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1.  Introducgao

No espirito de diversdo, entretenimento e seguranca, desenvolvemos estas regras e guias para a
proxima competicdo Guerra de Robds Winter Challenge. Com o desenvolvimento de novas
técnicas, introducdo de novas tecnologias na competicdo no passar do tempo, estas regras estéo
sujeitas a serem mudadas a qualquer hora. Caso haja alguma mudanga na regra, a Guerra de
Robds Winter Challenge fara o possivel para notificar todos os participantes apresentando todas as
justificativas necessarias.

Mudangas significantes nas regras serdo destacadas em vermelho e devem ser revistas com
cuidado.

Por favor, analise os procedimentos a seguir, cujo qual se aplicam a préxima Guerra de Robos

Winter Challenge. Caso tenha alguma duvida ou comentario, favor entrar em contato com a
organizagao para que tudo fique esclarecido.

2. Especificagoes da Arena
Dimensodes: 9,0m x 9,0m x 2,5m

Material: Policarbonato / Ago
Piso: Gelo

3. Formato da Competicao
A Guerra de Robés Winter Challenge seguira os padrdes descritos a seguir.

3.1 Formato Dupla Eliminacao Padrao

Os rounds da competicdo serdo conduzidos pelo formato de dupla eliminagdo padrdo: o
combatente inicia na “chave de vencedores” e se move para “chave de perdedores” apds a perda.
O combatente na “chave de perdedores” sera eliminado apds a segunda perda. A competigao
termina com o combate entre o vencedor da “chave de perdedores” contra o vencedor da “chave

de ganhadores”. Caso o da “chave de perdedores” ganhe, havera um segundo combate com o da
“chave de ganhadores”, porque duas perdas sdo necessarias para eliminar o combatente.

3.2 Definicdo das Chaves
As chaves da competicdo serdo geradas randomicamente, formando assim a “chave primaria”.
3.3 Duracgéao dos Rounds
O tempo de duragéo do round é de 3 (trés) minutos.
3.4 Definicao do Vencedor
O robd perde o round caso um desses itens ocorrer:
1 O robd nao apresentar controle suficiente de movimentagao apds 15 segundos do
inicio do round medidos pelo Juiz da Competi¢cdo. O Juiz ira solicitar ao controlador

que mostre que € possivel ter controle. Caso ndo consiga, o robd entrara na
contagem regressiva de 10 segundos até a vitéria ser dada por WO.
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2 O robd nao apresentar nenhum movimento apods ser solicitado pelo Juiz. O robd
entrara em contagem regressiva de 10 segundos e entdo a vitéria sera dada por
WO.

3 O robd que for julgado inseguro pelo Juiz Oficial apos o inicio do round sera

desclassificado e declarado perdedor por WO. O round sera imediatamente
interrompido e o oponente declarado vencedor. O robd desclassificado tera a
chance de voltar a competir na “chave de perdedores” caso o seu problema seja
resolvido e avaliado / aprovado pelo Juiz Oficial da competicdo. Esta regra foi
criada para garantir a seguranca dos competidores, organizagao e espectadores.

4 Em todos os outros casos as decisdes serdo tomadas pelos juizes. A decisdo dos
juizes € afinal.

3.4.1 Imobilizar e/ou Levantar

Nenhum robé ira ganhar apenas por imobilizagédo e/ou suspensao de seu adversario, a menos que
este resulte em algum ataque significativo (fazendo com que o oponente fique imobilizado apds o
ataque ou sofra danos). Sera permitido imobilizar e/ou levantar o oponente por no maximo 15
segundos (por ataque), sendo obrigatorio apos a liberagado se distanciar por no minimo 1 metro.

Caso o atacante nao soltar o oponente imediatamente depois de solicitado pelo juiz, 0 mesmo sera
declarado perdedor automaticamente. Esta regra ndo se aplica caso os dois competidores estejam
presos juntos.

3.4.2 Robos Presos entre Si

O round sera pausado para que sejam manualmente separados os robds que ficarem presos entre
si.

3.4.3 Roboés Presos na Arena

A cada equipe sera garantido o direito de “uma liberagado” de seu robd por round. Neste caso o
round sera pausado pelo juiz para que a liberacdo seja realizada e ambos robds voltem a posigcéo
inicial. Apés o round ser reiniciado, caso o0 mesmo robd venha a ficar preso, ndao havera mais
intervenc&o manual.

3.4.4 Desisténcia

O combatente tem o poder de dar fim ao round se achar que seu robd ja esta danificado o
suficiente. Neste caso, a decisdo deve ser levada ao Juiz que interrompera o round dando vitéria
ao oponente por WO.

Em casos que o combatente ndo comparecer ou seu robd nao estiver qualificado para dar inicio ao
round, seu oponente sera declarado vencedor por WO.

3.4.5 Consideragoes Especiais para Multi-Robés

Sao considerados multi-robds aqueles que possuem a capacidade de se separar fisicamente
resultando em segmentos controlados independentemente. Enquanto um destes segmentos
apresentar movimento controlado, o robé sera considerado “vivo”. Para exterminar um multi-robd
deve estar certificado que todos os seus segmentos nao estdo mais controlados.
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3.4.6 Prorrogacao

O competidor pode requisitar prorrogagédo do tempo de intervalo antes de entrar na arena. A
organizagao do evento se esforgara para atender os pedidos de prorrogagao, entretanto havera o
direito de desclassificagéo do robé que ndo conseguir entrar na arena no tempo estipulado.

Uma vez que o robd estiver dentro da arena, o competidor ndo tera o direito de pedir prorrogagao.
Neste caso, o competidor devera participar do round, ou desistir.

3.5 Responsabilidades

Para competir na Guerra de Robds Winter Challenge, os competidores devem preencher e assinar
o Contrato Oficial das Equipes. Competidores menores de 18 anos poderao participar do evento,
porém com algumas restrigbes (vide item 5.3) e deverao estar supervisionados por um adulto de 18
anos ou mais.

Construir robés de combate pode ser perigoso. Nao os construa ou opere, a ndo ser que seja apto
ou supervisionado por um adulto qualificado. Os competidores sdo inteiramente responsaveis por
seus robds, estando ou ndao de acordo com as regras da Guerra de Robds Winter Challenge,
mesmo tendo sido inspecionados pela equipe de seguranca. A responsabilidade do competidor
inclui todos os quesitos de seguranga, design, operagao e conflito com os demais participantes. O
Capitao é responsavel por todos os aspectos pertencentes ao robd e a sua equipe.

3.7 Poder dos Juizes

Todos os competidores devem seguir as instrugbes dos Juizes Oficiais da competigdo. Isso é
necessario para manter a seguranga de todos os que estdo presentes. Casos que se encontram
além do escopo destas regras ficarao a critério dos Juizes a decisdo final. Todas as decisbes
tomadas pelos Juizes sao finais e serdo acatadas pela Organizagdo da Guerra de Robds Winter
Challenge.

4. Inspecao Técnica/ Segurancga

A inspegdo de seguranga € um quesito obrigatorio da Guerra de Robds Winter Challenge. Abaixo
estdo descritos 0s quesitos minimos de seguranga cujo quais as equipes deverdo se adequar,
desta forma estarao liberados para competir na Guerra de Robds Winter Challenge.

4.1 Inspecao Estatica

. Check up de peso — ndo havera tolerancia para robés acima do peso.

. Apresentagcao — Imagens profanas, insultos raciais, graficos obscenos, etc., ndo
sao permitidos. A Organizagdo do Winter Challenge tem todo o direito de remover
dos robds qualquer anuncio / imagem impropria para os espectadores.

. E obrigatério que todos os robds estejam identificados em local visivel com o
numero fornecido no ato da inscrigdo.

. Inspegao interna — Qualquer cobertura e/ou blindagem devem ser retiradas para
inspecéo interna.

. Aprovagao das baterias.

Verificagdo dos terminais das baterias (ndo devem estar expostos).
Sistemas Pneumaticos e Hidraulicos (vasos de presséo, valvulas, linhas, etc.)
devem estar de acordo com as regras da competicao.

. Vazamento — ndo devera ter nenhum tipo de vazamento visivel ou auditivo de
fluido ou gas.

. Nada mais que possa ser perigoso.
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4.1.1 Dimensoes Limite

Ha apenas uma restricdo quanto as dimensdes dos robds na competicdo. Nao devem ultrapassar
2,0m x 2,0m x 2,0m com todas as suas partes retrateis ativadas, assim como se tivessem em
combate. Por favor, lembrem-se que qualquer posigdo do robé que coloque em risco a seguranga
da competicdo, a Organizagdo e/ou Inspetores Técnicos / Seguranga terdo o poder de
desclassifica-lo.

4.1.2 Restrigoes com Armas de Impacto

A Guerra de Robds Winter Challenge reserva todos os direitos de ndo permitir armas que possam
danificar a integridade do solo da arena. Isso inclui martelos, machados, picaretas e/ou qualquer
outra arma que possa atingir o solo com forga suficiente para atravessar o gelo com mais de 1 cm
de espessura.

4.2 Teste de Operagao

. Check up de transmissores / receptores — Assegurar que o robd esta recebendo o
respectivo sinal sem interferéncias.

. Verificagdo da chave geral e esquema de seguranca.

. Verificagdo de seguranga das armas em operagao.

5. Area de Boxes

5.1 Quantidade de Membros nos Boxes

Até segunda ordem, ndo ha limites quanto ao numero de membros nos boxes que a equipe pode
ter.

5.2 Operadores

O robd pode ser controlado por multiplos operadores. O nimero de operadores é limitado a 2
(dois). O numero de membros da equipe presentes na plataforma durante o combate ¢é limitado a 2
(dois) por equipe.

5.3 Restricoes de Idade

Criangas abaixo de 13 anos estdo permitidas a operar o robd, porém nio estdo permitidas a
permanecer nos boxes sob nenhuma condi¢do. Excegbes deveréo ser aprovadas pela organizagao
da Guerra de Robos Winter Challenge previamente.

5.4 Passes para os Boxes

Os passes para os boxes seréo liberados apenas para os integrantes oficialmente inscritos na
competi¢cao. Passes adicionais serdo vendidos conforme anuncios da Organizagao previamente.

Todos os competidores séo obrigados a utilizar as identificages oficiais durante todo o periodo da
competicao. As identificagdes sdo intransferiveis. As mesmas devem estar sempre em local visivel
a Organizagao e Equipe de Seguranga. Qualquer um que for encontrado dentro da area de boxes
sem a devida identificagéo sera retirado pela seguranga.
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5.5 Seguranca nos Boxes / Comportamento

Como é impossivel listar todos os itens de seguranga / comportamento dentro da area dos boxes,
todos os competidores devem exercer suas atividades com bom senso. Qualquer competidor que
violar alguma das regras de seguranga sera imediatamente desqualificado e perdera o direito de
permanecer dentro da area dos boxes.

5.5.1 Quesitos Especificos — Boxes

1 Todas as rodas (ou sistemas de locomogéao) dos robés devem estar suspensos do
solo. Isso para garantir que os robés ndo se locomovam sozinhos.
2 Em nenhuma circunstancia robds que possuam sistemas pneumaticos e/ou

hidraulicos devem circular pressurizados dentro da area de boxes. Os robds devem
ser apenas pressurizados antes de entrar na arena.

3 Os cilindros de gas dos robds devem ser esvaziados antes de entrar na area de
boxes. Exceto casos que o robd for participar de dois rounds consecutivos.

4 Manter todos os objetos pontiagudos e rampas protegidos durante todo o tempo
que permanecerem nos boxes.

5 Soldagem e uso de maquinas abrasivas na area dos boxes nio é permitido. Uma
area especifica para este tipo de atividade sera designada pela Organizagdo do
evento.

6 Durante o evento alguns itens de seguranga poderdo ser reavaliados. A

Organizagdo podera fazer alteragdes as efetivarem imediatamente. Caso isso

aconteca, notificagdes serdo afixadas em todos os boxes para informar as equipes.

Se violada regra ap6és notificagao, o infrator sera automaticamente desclassificado.
7 Seja seguro. Mantenha sua equipe e amigos seguro. Tenha uma boa diverséao.

6. Areade Teste

Havera uma area de teste a disposi¢do dos competidores. Um membro da Organizagéo do evento
ira supervisionar a area de teste, controlando a entrada e saida dos robds e o tipo de teste que
podera ser executado.

7. Robods com Direitos de Imagem / Direitos de Nome

Robbs cuja imagem e/ou nome estiverem protegidos sob contratos de licenga ndo poderéo
competir na Guerra de Robds Winter Challenge a menos que seja apresentado um comunicado
oficial de abdicagéo de direitos pelo licenciador. Os competidores devem garantir que a Guerra de
Robés Winter Challenge ndo encontrara nenhum obstaculo em usar a imagem e/ou nome do robd.
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