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RoboCore® — Regras Junior

1. Introducao

e Nome da Modalidade: Junior

e Numero de Robés por Partida: Um

e Duracéo da Partida: 10 minutos

e Classes Disponiveis: Junior

e Dimensdes Maximas dos Robds:  150x150x400mm

e Especificagbes do Circuito: Verificar item 3: “O Ambiente”
e Especifica¢bes de Controle: Autdbnomo

ATENCAO: Cada rob6 podera participar apenas de uma Unica categoria durante o evento, por exemplo: um
robb inscrito na categoria de combate ndo podera participar na categoria do hockey e vice-versa.

2. Especificacdes dos Participantes

2.1 A modalidade Junior é Unica e exclusivamente destinada aos alunos do Ensino Fundamental e Médio
com idade inferior a 18 anos;

2.2 Todos os participantes deverdo apresentar uma autorizagdo de seus pais ou responsaveis permitindo
a participagéo no evento;

2.3 Nao existe uma quantidade maxima de alunos por equipe;
2.4 E permitida a participacdo de um orientador com idade superior a 18 anos, responsavel pela equipe,

porém qualquer interferéncia do orientador na construgdo ou programacgdo identificada pela
organizagao da competicao resultara na eliminacao da equipe.

3. Especificacdes dos Robos

3.1 O robd deve ser totalmente autbnomo e com todos 0os componentes embarcados, ndo podendo ser
controlado externamente por fio, radio ou qualquer outro dispositivo de comunicacdo, com exce¢ao
para ser iniciado ou para ser desativado em caso de pane;

3.2 Nenhuma adicdo, remocéo ou alteracdo de hardware ou software podera ser feita durante a partida;

3.3 A largura e o comprimento do rob6 ndo poderdo exceder 150 mm durante toda a partida, para a altura
a dimenséo limite é de 400 mm;

3.4 O rob6 ndo pode conter pontas afiadas e/ou arestas cortante, de modo a machucar alguém em caso

de coliséo;
35 Poderao ser utilizados qualquer tipo de componente e material na constru¢éo dos robds;
3.6 E permitida a utilizac&o de kits educacionais, como por exemplo, Lego®, VEX®, etc.;
3.7 E permitida a mistura de diversas solu¢des (Lego®, VEX®, Arduino, etc.).
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4, O Ambiente

4.1 A competicdo sera realizada sobre uma placa de MDF de 15 mm revestida com férmica preta, com
dimensbes externas de 2750 x 1840 mm. Esta placa possuird uma borda de 25 mm nas laterais
esquerda e direita e uma borda de 20 mm nas margens superiores e inferiores, a regido central sera
dividida em uma matriz de 15 colunas por 10 linhas, cada célula possuird a dimensédo de um quadrado
de lado igual a 180 mm. A Figura 1 apresenta a visdo geral da pista, a linha verde representa a borda
e cada célula de 180 mm é representada pelas linhas tracejadas.
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Figura 1: Pista Desafio Inteligente - Junior

Na interseccdo de cada célula devera ser feito 4 furos de 6 mm onde poderéo ser fixadas cavilhas
para suporte das paredes do labirinto conforme Figura 2.

180

A
Y

@6

180

@30

Figura 2: Configuracao das células do cenério do Desafio Inteligente - Junior
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4.2 A célula indicada em azul representa a entrada do labirinto enquanto a célula vermelha representa a
saida, porém, estas indicacdes sdo meramente indicativas na regra, na pista oficial ndo havera
qualquer marcacéo colorida, sendo a pista totalmente revestida em férmica preta;

4.3 As paredes do labirinto serdo de MDF revestido com férmica branca dos dois lados e poderdo
apresentar dois tamanhos conforme apresentado na Figura 3. Cada célula sempre apresentara pelo
menos uma parede, porém, ndo existe um modelo padrdo de labirinto ficando a cargo dos juizes
definirem uma nova configuragéo do labirinto cada vez que se achar necessério.

4.4 Caso seja feita alguma alteracdo no labirinto, essa sera valida para todas as equipes e portanto todos
0s robds deverdo competir na nova configuragao.
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Figura 3: DimensOes das paredes do labirinto da prova do Desafio Inteligente - Junior

45 Todas as partes do labirinto serdo construidas com precisédo, porém, pequenas imperfeicdes poderédo
existir, seu robd deve ser capaz de supera-las.
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5. A Partida
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5.6
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Cada rob6 terd um tempo méaximo de 10 minutos para tentar sair do labirinto;

Cada robé terd até trés tentativas para sair do labirinto, porém, o tempo total das trés tentativas néo
deverd ser superior ao estipulado no item 5.1;

Uma vez iniciada uma tentativa de saida do labirinto ndo serd permitido ao operador encostar no robd,
portanto caso o robd fique preso, tombe de tal maneira que ndo consiga se desvirar sozinho ou haja
alguma intervencdo manual, ocasionard a invalidacédo da tentativa;

Durante a partida, caso o rob6 fique preso, tombe de tal maneira que ndo consiga se desvirar sozinho
ou haja alguma intervencdo manual, a tentativa em questdo serd invalidada, sendo possivel posicionar
o robd na entrada do labirinto para que uma nova tentativa seja iniciada, ndo havendo mais tentativas
disponiveis a tomada de tempo do robd sera finalizada;

A partir do inicio da primeira tentativa sera disparado o cronémetro que apenas sera parado quando o
robd atingir a saida do labirinto. O crondmetro ndo sera reiniciado entre tentativas consecutivas em
uma mesma tomada de tempo;

A pista ficara disponivel para testes, porém cada robd tera o direito de apenas trés tomadas de tempo
oficial, em horario que sera determinado pelos juizes da competicao;

A classificacdo serd determinada de acordo com 0 menor tempo necessario para o robd sair do
labirinto.
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