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RoboCore® — Regras COMBATE

1. Introducao

o Nome da Modalidade: Combate

e Numero de Robés por Partida: Dois

o Duragao das Partidas: 3 minutos

e Classes Disponiveis: 1509-154 kg (5.30z-340 Ibs) *

e Dimensbes dos Robbs: O robd deve ser capaz de passar pela porta da arena (1,5x2m) com

seguranca

e Especificacbes da Arena: 81m?2, protegdes de policarbonato.

o Especificagdes de Controle: Autdbnomos ou Radio-Controlados

* Verifique a disponibilidade de classes para cada evento.

2. Regras da RoboCore
As regras do combate sdo baseadas nas regras padréo da Robot Fighting League “Standard Ruleset”.
3. Aspectos Gerais

3.1 Todos os participantes constroem e operam robds por sua conta e risco. Combates de robds sao, por
natureza, perigosos. Nao existe uma quantidade suficiente de regras que englobe todos os riscos
possiveis nesse tipo de competicdo. Por favor, muito cuidado para ndo causar acidentes consigo
mesmo e com as pessoas ao redor enquanto estiver construindo, testando ou competindo com seus
robds.

3.2 Estas regras séo passiveis de ajustes e alteragbes a cada evento da RoboCore, de acordo com as
necessidades de seguranga da ocasiao.

3.3 Se vocé tem um robd ou arma com caracteristicas ndo citadas nessas regras ou algo que fique mal
entendido ou ambiguo, por favor, entre em contato com a Organizagdo do evento. Inovagdes sao
sempre bem-vindas, porém surpreender a Organizagdo com idéias mirabolantes podera desqualifica-
lo antes mesmo de competir.

34 E obrigatério seguir todas as regras aqui declaradas. E esperado que os competidores aceitem e
sigam as regras e procedimentos espontaneamente, sem a necessidade de constante fiscalizagédo por
parte da Organizagao.

3.5 Cada evento possui sua Inspegao de Seguranga. Isso garante que o robd esteja habilitado a competir.
Como construtor / projetista, vocé deve informar a Organizagao sobre todos os principios de operagéo
e potenciais perigos aos Juizes.

3.6 Regras de segurangas fundamentais: o ndo cumprimento de quaisquer das regras abaixo pode

resultar em desclassificagdo e expulsdo imediata do evento, ou ainda pior, danos fisicos e morte.

3.6.1 Radios nado poderédo ser ligados de maneira nenhuma sem a obtencao do clipe de frequéncia
apropriado ou autorizagado explicita da Organizagao do evento.

3.6.2 A ativagdo ou desativagdo dos robds € um movimento critico. Os robds sé poderdo ser
ativados dentro da arena, areas especificas para testes ou sob explicita autorizagdo da
Organizagao do evento.

3.6.3 Todos os robds devem ser COMPLETAMENTE desativados, isso inclui forgca de
movimentacgao e armas, em menos de 60 segundos através de chave manual.

3.6.4 Todos os robds que estiverem fora da arena ou fora de um local apropriado para testes,
devem ficar suspensos ou travados fora do chao, de modo que seu sistema de locomocgéao
figue livre e nao cause nenhum movimento caso acionado acidentalmente. Robéds
desgovernados sdo EXTREMAMENTE perigosos.
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3.7

3.6.5

3.6.6

3.6.7

Dispositivos de travamento: Armas que podem causar danos ou ferimentos quando em
movimento devem possuir um dispositivo de travamento claramente visivel prendendo a arma
por todo o tempo que o robd ndo estiver dentro da arena. Estes dispositivos de travamento
devem apresentar-se nas cores amarelo ou qualquer outra cor viva que destaque o
dispositivo. Os dispositivos de travamento devem ser seguramente capazes de impedir
qualquer movimentag&o ou prevenir quaisquer atividades potencialmente perigosas da arma.

Travas de seguranga das armas devem ser mantidas durante o procedimento de ativagdo dos
robds. Isso inclui todas as armas, independente de sua forga e classe de peso. Robds de
5,5kg ou menores, estéo isentos dessa regra.

E esperado que todos os competidores sigam préaticas basicas de seguranga durante o
trabalho nos boxes. Por favor, redobre a atengdo com vizinhos e pessoas de passagem nos
boxes.

Este evento ndo exige que seu robd tenha uma arma ativa diferente da propria forga motriz de seu
sistema de locomogédo. Ou seja, a exigéncia minima é que seu robd se locomova, ndo sendo
necessario possuir uma arma.

Classes de Peso

Este evento oferece a lista de classe de peso no item 4.1. Existe um bénus de 100% de peso para robds
“‘walkers”. Nao existe nenhum outro bénus de peso para robds que ndo sejam “walkers” (consulte o item 5.1.2
para definicdo de um robé bipede).

4.1

4.2

Bonus:

Rolling Walking
Fairyweight 1509 3009
Antweight 1 lbs (454 g) 2 Ibs (908 g)
Beetleweight 3 Ibs (1,36 Kg) 6 Ibs (2,72 Kg)
Hobbyweight 12 Ibs (5,44 Kg)* 24 1bs (10,88 Kg)
Featherweight 30 Ibs (13,6 Kg) 60 Ibs (27,22 Kg)
Lightweight 60 Ibs (27,22 Kg) 120 Ibs (54,43 KQg)
Middleweight 120 Ibs (54,43 Kg)* 240 Ibs (108,86 Kg)
Heavyweight 220 Ibs (99,79 Kg) 440 Ibs (199,58 Kg)

Superheavyweight 340 Ibs (154,22 Kg) 440 Ibs (199,58 Kg)

* No Brasil como utilizamos o Sl, por questdes de arredondamento, nas classes de 12 Ibs serdo aceitos robds de até 5,5 kg e
nas classes de 120 Ibs robds de até 55 kg. Essa regra podera ser alterada em eventos futuros, caso isso ocorra, sera notificado
com antecedéncia.

Classes de peso especiais e bénus adicionais. Este evento nao oferece classes de peso adicionais ou

bonus.

5. Mobilidade

5.1

Todos os robés devem possuir mobilidade facilmente notavel e controlavel para estarem habilitados a
competir. Métodos de mobilidade incluem:

5.11

5.1.6

Rolling (rodas, esteiras ou todo robd).

Walking (movimento linear por atuagdo de pernas, sem movimento rotacional).
Shuffling (pernas se movendo rotacionalmente, de maneira alternada).
Colchdes de ar (hovercrafts).

Saltos, pulos sao permitidos.

Voar (asas, baldes de hélio, etc.) ndo é permitido.
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5.1.7 Em caso de duvidas sobre seu sistema de locomogéao, entre em contato com a Organizagao
do evento antecipadamente.

6. Especificacoes de Controle

6.1 Robds tele-operados devem ser radio controlados, ou devem usar um sistema aprovado conforme
descrito no item 6.4.3.

6.2 Controles com fio ndo sédo permitidos.
6.3 Radios fabricados antes de 1991 nao sao permitidos.
6.4 Restricdes de radio controle para este evento, de acordo com classe de peso ou restricbes de armas:

6.4.1 E obrigatdrio que todos os robds com armas ativas ou acima de 5,5kg tenham a capacidade
de parar completamente (locomogéo e armas), em caso de perda de sinal (deve ser inerente
ao sistema elétrico ou parte da programacgéo de fail-safe do radio).

6.4.2 Todos os radio-controles devem possuir um jeito de alterar a freqiiéncia ou canal para evitar
interferéncias. E requerido que possua no minimo dois cristais de freqiiéncia ou dois canais
habilitados. A n&o possibilidade de troca de freqliéncia pode causar uma derrota. Radios que
possuem sistema codificado (onde nenhum outro transmissor operando na mesma frequéncia
consegue se comunicar com seu receptor e seu transmissor ndo se comunica exclusivamente
com seu receptor) estao isentos desta regra.

6.4.3 Caso vocé esteja usando um sistema caseiro, ou qualquer outro sistema nao descrito aqui, €
necessario liberagao prévia da Organizagao do evento.

6.4.4 Radio-controles de brinquedo sao permitidos apenas nas categorias de até 5,5kg sem armas
ativas.

6.4.5 Radio-controles AM sao permitidos apenas nas categorias de até 5,5kg sem armas ativas.

6.4.6 Paratodos os robds que: a) Forem da classe de 13,6kg ou acima. b) Forem da classe de
5,5Kg e possuirem ao menos uma arma ativa. DEVEM utilizar sistema de radio de um dos
seguintes tipos: frequencia FM, codificagcéo IPD, sistema digital codificado em 900MHz,
sistema de 2,4GHz (por exemplo IF1), ou sistema pré-aprovados.

6.5 Este evento ndo exige uma chave de forga separada para o radio, porém é recomendavel.

6.6 Este evento ndo reserva freqliéncias/canais para testes e seguranga.

7. Robos Autonomos/Semi-Autbnomos

Qualquer robd que se move, persegue um alvo ou ativa suas armas sem o controle humano é considerado
autbnomo. Se o seu robd é autbnomo é necesséario que entre em contato com a organizagdo antes da
inscrigao.

71 Robés autbnomos devem possuir luz visivel para cada uma de suas fungdes indicando quando esta
esta ou nao ativada, por exemplo, se 0 seu robd possui duas armas autbnomas & necessario ter duas
luzes indicativas de “sistema autbnomo” (separadamente de qualquer indicagdo de forga ou sinal de
radio existente).

7.2 Robds da categoria de 5,5kg ou mais leves estao isentos das regras abaixo, porém operagao segura,
armamento e desarmamento devem ser demonstrados na inspecéo de segurancga.

7.3 Qualquer fungao autbnoma deve ter a capacidade de ser armada e desarmada remotamente (isso ndo
inclui sensores internos, giroscépios ou controladores dos motores.)

7.3.1  Quando desarmado, todas as fungdes autbnomas devem estar desabilitadas.
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7.3.2 Assim que ligado o robd, este ndo deve apresentar nenhuma fungéo autdbnoma, e em caso de
perda de sinal as mesmas deverao ser desativadas automaticamente.

7.3.3 Em caso de danos aos componentes que desarmam remotamente o robd, as fungdes
autbnomas deverao ser desativadas automaticamente 1 minuto depois de ativadas.

8. Baterias e Forcga

8.1

8.2

8.3

8.4

8.5

8.6

As Unicas baterias permitidas sdo aquelas que ndo vazam ou espirram qualquer um de seus
componentes quando danificadas ou invertidas. Isso significa que baterias convencionais automotivas
e de moto s&o proibidas. Exemplos de baterias permitidas: gel, NiCd, NiMh, acido seladas com fibras
no interior (tecnologia AGM — Absorvent Glass Material), Llon, LiPo, etc. Se vocé planeja usar um
novo tipo de bateria, ou ndo tem certeza das especifcagbes, por favor entre em contato com a
Organizagao do evento previamente.

Tensdes superiores a 48V requerem aprovagao prévia da Organizagdo do evento. (é entendido que a
carga inicial de uma baterial € maior do que o seu valor nominal).

Toda energia elétrica das armas e sistemas de locomocgédo (sistemas que potencialmente podem
causar algum dano ao corpo humano) devem possuir um conector manual em local que o operador
seja capaz de acessa-lo em no maximo 15 segundos sem causar danos. Deve conter um método
mecanico para desconectar a forga da bateria principal, como as chaves (Hella, Whyacci, etc) ou link
removivel. Relés podem ser usados para controlar a forgca, mas ainda assim deve haver uma
desconexao mecanica como mencionado anteriormente. Por favor, verifique outras especificagcbes
sobre este tema no item 3.6.

Todas as medidas para protegdo dos terminais devem ser tomadas para evitar curtos que danificam
as baterias.

Se o seu robd usa chassi aterrado € necessario haver uma chave que seja capaz de desconectar
esse terra. Robés com motores a combustdo podem ser isentos dessa regra caso ndo haja maneira
pratica para isolar estes componentes. Neste caso, € requerido que entre em contato com a
Organizacdo do evento previamente.

Todos os robds devem possuir luz em local visivel exteriormente indicando que sua forga principal
esta ativada.

9. Sistemas Pneumaticos

9.1

9.2

9.3

Exemplos tipicos de sistemas pneumaticos para robds acima de 13,6kg:

9.1.1 CO2 based systems:
http://www.botleague.com/pdf/GeneralPneumaticsCO2.pdf

9.1.2 High Pressure Air (HPA) based systems :
http://www.botleague.com/pdf/GeneralPneumaticsHPA.pdf

Os sistemas pneumaticos do robd ndo devem contér nenhum gas inflamavel ou reativo (COZ2,
Nitrogénio ou ar sdo os mais usados). Nao é permitido o uso de vasos de pressao de fibra contendo
gases liquefeitos como CO2.

Sistemas com armazenamento de gas inferiores a 60 ml (2 fl oz) estdo isentos das regras a seguir,
porém devem cumprir com o seguinte:

9.3.1 Deve haver uma maneira segura de carregar o sistema pneumatico e determinar sua pressao.
9.3.2 A pressao de atuagao ¢é limitada a 250psi.

9.3.3 Todos os componentes devem ser usados com as devidas especificagbes fornecidas pelo
fabricante ou fornecedor. Se as especificagbes nado estiverem disponiveis ou compreensiveis,
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9.4

9.5

9.6

9.7

9.8

9.9

9.10

9.11

9.12

9.13

9.14

9.15

cabera a Organizacdo do evento decidir se o componente em questao é seguro o suficiente
para ser usado.

Deve haver um método seguro para carregar o sistema pneumatico. Todos os vasos de pressao
devem conter conectores machos padrées de desconexdo rapida para recarga ou ter um adaptador
para este propdsito.

Todos os componentes pneumaticos devem ser montados com seguranca. Uma atencdo especial
deve ser dada a montagem do vazo de pressao para assegurar que em caso de ruptura este ndo se
desprenda da estrutura.

Todos os componentes pneumaticos devem estar regulados ou certificados para trabalhar com NO
MINIMO a maxima pressdo de trabalho do sistema. Podera ser requisitada a apresentacdo de
aprovacgao ou certificado sobre QUALQUER componente do sistema.

Todos os vazos devem suportar pressdes maximas de 20% acima de sua pressao de trabalho. Essa
medida serve para dar uma margem de seguranga caso haja algum dano durante a luta. Caso os
atuadores, linhas ou outros componentes usados trabalhem em pressao superiores a 250psi (17bar)
sera necessario que estes também sejam “super-dimensionados” e requerem pré-aprovacao para este
evento.

Todos os vazos primarios de pressao devem contér uma valvula de escape regulada para nao permitir
que a pressao interna ndo estrapole 30% da certificada (a maioria dos sistemas comerciais ja
possuem esse tipo de vélvula).

Caso haja reguladores ou compressores na linha, este devera possuir um dispositivo adicional de
controle programado para nao permitir pressdes superiores a 30% da menor especificada para os
componentes da linha.

Todos os sistemas pneumaticos devem possuir uma valvula de escape manual para isolar o tanque
do resto do sistema. Esta véalvula deve ser de facil acesso.

Todos os sistemas pneumaticos devem possuir uma valvula de despressurizagdo manual. Esta
valvula deve ser de facil acesso e devera ser mantida ABERTA quando o robd nao estiver na arena
para assegurar que o sistema n&o seja acionado acidentalmente.

9.11.1 E requerido que seja capaz de despressurizar facilmente o robd antes de deixar a arena
(podera ser requisitado a despressurizagéo de todo o sistema caso seja constatado algum
dano nos componentes).

Todos os sistemas pneumaticos devem possuir relégios configurados na escala maxima indicando a
pressao nas partes do sistema (deve haver relégio em ambos os lados dos reguladores).

Se valvulas de refluxo sdo usadas em qualquer parte do sistema, deve ser assegurado que as partes
isoladas por ela podem ser despressurizadas e possuam dispositivos de controle de sobre pressao.

Qualquer sistema pneumatico que ndo utilize reguladores, ou contenha aquecedores ou
intensificadores de presséo, ou operem acima de 2500psi (172bar) necessitam de pré-aprovacgéo da
Organizagao.

Por favor, entenda que sistemas pneumaticos que operam com pressdes muito baixas (inferiores a
100psi (7bar)), pequenos volumes (reservatorios de 12-16g), aplicagbes de uUnico acionamento, ou
sistemas pneumaticos usados em atuacdes internas (ao contrario de armas externas) nao precisam
seguir as regras acima. Contate a Organizacao do evento caso seja necessario alguma excegao.

10. Sistemas Hidraulicos

10.1

Robds de 5,5kg sédo isentos das regras a seguir, mas boa técnica e pratica, devem ser usadas nos
sistemas hidraulicos. Contudo, a presséo para robés de 5,5kg é limitada em 250psi e deve haver uma
maneira facil de determinar essa pressdo. Entre em contato caso haja duvidas.
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10.2

10.3

10.4

10.5

10.6

10.7

10.8

10.9

10.10

Todo componente hidraulico deve ser montado com seguranga. Uma atengdo especial deve ser
tomada com a montagem da bomba, acumulador e estrutura para assegurar que em caso de ruptura o
jato nao escape do robé.

Todos os componentes hidraulicos devem estar regulados ou certificados para trabalhar com NO
MINIMO a maxima pressdo de trabalho do sistema. Podera ser requisitada a apresentacdo de
aprovacao ou certificado sobre QUALQUER componente do sistema.

Qualquer acumulador ou grande reservatério deve estar regulado para suportar 20% acima de sua
pressao de trabalho (essa medida é tomada para ter uma margem de seguranga durante as lutas).

Todo sistema hidraulico deve conter uma valvula de alivio dimensionada para garantir uma pressao
maxima de 130% em relagdo ao componente mais critico. Essa valvula deve estar acima do volume
total da bomba. Deve estar regulado para suportar o volume total da bomba hidraulica.

Todo sistema hidraulico deve possuir uma valvula de alivio manual de facil acesso para ser
desativado sem perigo.

Todos os sistemas hidraulicos devem possuir relégios configurados na escala maxima indicando a
pressao nas partes do sistema.

Todos os sistemas hidraulicos nao devem usar fluidos inflamaveis, corrosivos e devem ser projetados
para nao vazar se invertidos.

Qualquer sistema hidraulico que possua intensificadores de presséo, ou utilize pressdes acima de
5000psi (sem acumulador) ou pressdes acima de 2000psi (com acumulador) devem ser pré-
aprovados pela Organizagéo do evento.

Por favor, note que sistemas simples de baixa pressdo e volume hidraulico como, por exemplo,
breques, ndo necessitam aderir as regras acima. Entre em contato com a Organizagdo caso haja
necessidade de excegao.

11. Motores a Combustao e Combustiveis Permitidos

11.1

Combustivel e linhas de combustivel:

11.1.1 Sao permitidos todos os combustiveis encontrados comercialmente para automoéveis e
modelos. Alcool, nitrometano, combustivel de foguete e outros tipos especiais requerem pré-
aprovacgao.

11.1.2 Linhas de combustivel e tanques devem ser feitos em material de alta qualidade e todas as
extremidades devem ser seguramente vedadas.

11.1.3 Todos os tanques de combustivel e linhas devem estar bem protegidos e blindados de regides
que se movimentam e geram calor dentro do robd.

O volume maximo permitido para armazenamento de combustivel deve ser o suficiente apenas para
operar o motor ndo mais que 1 minuto além do periodo de round mais o periodo de pré-round e
preparagdo. O volume total, incluindo motores a combustdo e armas pirotécnicas (se permitido), nao
pode exceder 600ml a menos que haja pré-aprovagao da Organizagéo do evento.

Todas as saidas do motor conectadas as armas ou sistemas de controle devem ser acopladas a uma
embreagem cuja qual acionara os mesmos quando desativados (ndo se aplica a motores geradores
ou bombas hidraulicas).

Qualquer motor conectado a arma deve ser capaz de ser ligado ainda com as travas de seguranca
(ver item 3.6.6).

Todos os motores devem retornar a posicdo de ponto morto ou serem desligados em caso de perda
de sinal de radio.
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11.6  Todos os motores devem possuir um método de desligamento remoto.

11.7  Qualquer robd com combustivel e 6leo deve estar devidamente projetado para ndo vazar mesmo
invertido (insignificantes quantidades de 6leo sao toleradas, porém caso afete o oponente e proximos
combatentes ou exija limpeza em razdo do vazamento, este sera desqualificado do round).

11.8 O uso de qualquer sistema de motor além do convencional - pistdo (exemplo: turbinas, etc.) requerem
pré-aprovacao da Organizagao do evento.

12. Armas Giratérias ou Roboés que Giram no Préprio Eixo sao Permitidos
12.1 Armas giratérias que podem atingir as paredes de protecdo da arena durante operacao normal devem
ser pré-aprovadas pela organizagdo do evento (contato com o para-choque da arena é permitido e
nao requer pré-aprovacao).

12.2  Armas giratérias devem parar completamente em no maximo 60 segundos com, se necessario, 0
auxilio de sistema de freio.

13. Molas e Armazenadores de Energia

13.1 Molas usadas em robds de 5,5kg ou mais leves sdo excluidas das regras dessa seg¢ao. Contudo
operagao segura e boa técnica de projeto sdo sempre recomendadas.

13.2  Qualquer mola de grande porte usada na locomog¢&o ou arma deve apresentar um dispositivo capaz
de arma-la e desarma-la remotamente com a propria forga do robd.

13.2.1 Em nenhuma hipétese essas molas devem ser armadas quando o robd estiver fora da arena.

13.2.2 Pequenas molas como as usadas sem acionadores ou com pequenas fungdes internas séo
excluidas dessa regra.

13.3  Qualquer armazenador de energia ou dispositivo similar ndo deve girar ou armazenar energia em
nenhum caso a n&o ser dentro da arena.

13.3.1 Deve haver uma forma de gerar e dissipar a energia através de dispositivo remoto com a
prépria forga do robé.

13.4 Todas as molas, armazenadores de energia, e similares armazenadores de energia cinética devem

possuir um sistema de seguranga que o retorne para posi¢do segura em caso de perda de sinal ou
forga.

14. Armas e Materiais Proibidos
As armas e materiais a seguir sdo expressamente proibidos:
14.1  Armas projetadas para causar danos invisiveis ao oponente. Isso inclui, mas n&o se limita a:
14.1.1 Armas elétricas.
14.1.2 Geradores de interferéncia, etc.

14.1.3 Gerar ruido utilizando motor & combustao (por favor, utilize blindagem adequada nesses
equipamentos).

14.1.4 Campo elétromagnético permanente ou elétro-imas que afetam a eletrénica dos outros robés.

14.1.5 Armas ou protegdes que interrompam completamente um (ou mais) robé (s). Isso inclui redes,
fitas, linhas, e dispositivos de entrelagamento.
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14.2

14.3

14.4

14.5

14.6

Armas que requerem limpeza significativa, ou de alguma forma cause danos a arena que prejudiquem
0s proximos rounds. Isso inclui, mas nao se limita a:

14.2.1 Armas liquidas nado especificamente aprovadas na secdo de armas especiais (item 15)
(inclusive o robdé nao pode possuir liquido que espirre mesmo quando superficialmente
danificado).

14.2.2 Espumas e gases liquefeitos.

14.2.3 PO, areia, esferas e outros residuos soélidos nédo especificamente aprovados na segédo de
armas especiais (item 15).

Projéteis soltos.
Calor e fogo séo proibidos como armas. Isso inclui, mas ndo se limita a:

14.4.1 Armas de calor ou fogo ndo aprovadas especificamente na se¢do de armas especiais (item
15).

14.4.2 Liquidos ou gases inflamaveis.
14.4.3 Explosivos ou sdlidos inflamaveis como:
14.4.31 Pdlvora / Cartuchos
14.4.3.2 Explosivos militares, etc.
Luz e fumaga como arma para impedir a visdo dos robds pelos operadores, juizes, oficiais ou
espectadores (& permitido prejudicar a visdo do oponente fisicamente utilizando o seu préprio robd).

Isso inclui, mas nao se limita a:

14.5.1 Armas de fumaga ou poeira ndo especificamente aprovadas na segcdo de armas especiais
(item 15).

14.5.2 Luzes como lasers acima da “classe I” e luzes estroboscépicas que podem cegar o oponente.

Materiais perigosos séo proibidos em qualquer lugar no robd que tenha contato com humanos, ou que
possa ter contato em caso de danos. Entre em contato com a Organizagéo caso tenha duvidas.

15. Descrigao de Armas Especiais Permitidas neste Evento

15.1

15.2

15.3

Projéteis amarrados ndo sdo permitidos neste evento.
Fogo e calor ndo sao permitidos neste evento.
Efeitos de fumacga séo permitidos neste evento em pouca quantidade.

15.3.1 Pequenos efeitos de fumacga sédo permitidos, por favor, entre em contato com a Organizagéo
caso esteja planejando usa-lo.
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